


LLe Nom de la Dose

« La vie est un long trip tranquille. »

Cescénario pour INS/MV 4eme éditi@stdestinéaugr oupe d’ anges ou
ayant déja pas mal de beille et reclerchant peutétre un opportunité’dcquérir leur grade 2.
Ce scénario estres ouvert avec unaspectbac a sableet laisse beaucoup de place a
I > i mpr o \assrésolution: peuvent étre multiples et éventuellement Ilspurde
conséquences(rtoutsi lesPJs échouent).

Kitéon, c’est pas la moitié d’un con !

Kitéon, démon dBelet h, vi vait sa petite vie de cor
tranquilliteée. Ce qui n’ éwaaitapmé vraiemehtape
nique aux emplumés d’en face, fairetmgoeel que
plutét doué en temps que démon. Mais c’ était
chez 1l ui, pas lemae rngou rned.r el Imiys savwai td’aut ant d’
soir de brouillard sur la banquise S'i s eul e me retice petitdifierenaavecisdn p a s
supérieur.. Il avait déclarédevant nombres de ces collegugse Beleth était un impuissant
qui passaiplus de temps a pleuranamourperduq u ' a a ¢ déachege Prince-Désnan

Celaeu pour effet de stopper brutalemhsa carriéreDepus il n e vusttrikusraucunes
missions correspondant a son grade. Pourtant, avec son talent, Kitéon auagidpment
devenir grade 3 et évoluer par mi |l es grandes

Mais non, rien de tout cela. Aigri, Kithoen voulat a la terre entiére et détestait sa
hiérarchie padessus tout. Petit a petit, un puissant désir de vengeance naquiteersdui
volonté d’” étre reconnu devint une veérattabl e
en vinta laconclusion suivante s’ il voul ait | eur montrer ce
Beleth, il avait besoin de la libertéadte | a pui s s!'&opé Ni ung,’niidauX dn e u
plan venait de germer dans son esprit tortueux. Devenir un! ditait-ce une tack si
difficile ? Bien sUr que nohApres tout, des psioniques y étaient bien parvenus. Pourquoi pas
ui? (Vows Ir’eanarr qu é, Kitéon a une téte grosse
auraitgagré un référendum sur le odle la corstitution euopénng. En plus, il connaissait
un petitunivers de poche abandonné dans la Marche des Bédes Cauchemaf(®IRC) qui
pourrait abriter son culte. Le plan étant prét, il commenca sa besogne.

Born to be god !

Kitéon s’ attanedalcrRasioi elnhouineuwsud t e dont i
divinité. Mais parallelement, il continua de travailler plus ou moins aotw comme
démon. Il ne voulait pas que des enculés de chez Andromalius, geeuspné r i eur n’' hé s
pas a lui envoyer eras de pépis, neviennent fouiner danses affaires.

Pour commencer, Kitéon cher cungropite qugu’ i |
réepandre sa bonne parol e. 1 découvroutrungearre €1l u
abruti, tout prét a croire en upelissance supére ur e , du moment gu’  on |
trois phénomeénes surnatured®nc facilement manipulable. Kitédn apparu en réve. Il lui
expliqua quelui, André avait été choisi par le dieuabwell, le maitre des créatures, afin
d’ a ner eon cetourll lu i raconta que Darwell revenai-t
enfantés qu’ il all aisagner dafAnt méessaopmes et qu’

pour étre son émissaire au seingknre humain. Apres de multiples appansidors de nuits
ag t ées et guel ques évenements bizarrétag cr éé



véritablement lu @u créateur DarwellDe plusle dieu lui avait assur&n échange de ses

services fortune, bonheur, richesse, mille vierges! i | * atdresdirdaae rett o’ au

conneries du genre qui font saliver leshommea dr € t r ouv atdegméme ptus €t ai t

intéressant comme quotidien, que de continue
C’' est ai nsi gu’ Andr ébonneoparaie de Darwell, geicip andr e

intrusions fréquentes de Kitéton dans iégesd ® Andr é et «lépathiedwmdérront s de

pou faire passer son messagendré se révela@tre un bon orateur et se constitua assez

rapidement un cercle de jeunes fanatis dévoués a Darwell. Parmx, il sélectionna

d’ aprés | es messages wjquiétaidt les plus dévoosst boimaless on  d i

12 apdébtres des creéeatures. L un de ces apotr e

terrienne, Alexadre ArméenCela luipermettda d’ ésdf Anpdr é et de | e su

aussi d’ ac c o mpdturelles ehdagsartcrhooi srees qsuuer nc’ ét ai t And

grace a la puissance que accordait Darwell. Le culte se développdes messs noires

étaient réegulierememrganiséespet it a petit une communauté s

présege cachée de Kitépmroyait réaliser des miracles lors des messes. |l faisait apparaitre,

selon la volonté de son dieu, des vierges dévougeaqompte sur les milles degres vié,

desani maux divers ou des cr éatntortuees detKivéorieli bl e s

qgue des rats géants, des ogres mutants, des zombies, des liches ou Marc Olivier Fogiel en

chair et en gde tout en ppvenance directe de la MRC

Et la marmotte, elle roule le chichon dans le papier a cigarette !

Petit a petit, le culte se déwvppa et pris mémane certaine importance au sein de
groupes de bourgeois snobinars ou de la gauche caviar. Kitéorssaiisgitenir le culte a
| ' é dea fowineurs anges ou démons, quitéamm a faire disparaitre discretement un ou
deux collégues trogénants.Mais le développement du culte était encore trop lent pour
Kitéon. Il lui fallait plus de pouvoir pour accompbra vengeance. refle déci
mouvement et pris contact aveorCca. Ce démon de Nisroch lui devait un service. En effet,

Kitéon avec qui il aait quelques liens de camaraderies, avait modifié les souvenirs de mission

de |’ équi pe sdud@onde disrochamisstmauavait foir é, ma i
de Kitéon,ilap f aire porter | e chapeau &xempedautre
fratemité, comme on aimerait en voir plus souvént

Kitéon demanda donc a Corcca de lui fabriquer ungudroqui permettrait a son
consommat eur de s’ e n dretioune projeté £n ug point peedsnla es pr i
MRC. Kitéon raconta &orcca, que cedtdrogue lui permettrait de corrompre plus facilement
l es humains a partiru’di’'lunmapneitp udyaragi pdoeClaorncicrai,
grande cause du mal, segjét corps perdu dans la mise au point de dettgue Apres toutil
devait bien a a Kitéon. Aprés de longues recherches, Corcca réussit finalement a mettre au
point la drogue. Il emmenca alors une produmti en masse pour satisfaire les besoins de
Kitéon.

Corcca travaille dans un entrep6t dui sert de labo me&s aussi de chaine de
producton. Of ficiell emidadetpp d i’ testc uinmiequ e gemett d’ en
d’ exgiquer certaines odeurpie pourraient sentir les riverains et passantal@esours Mais
cela sert également a justifier la présence duice de sécuté de CorccaSordisantpour

gue | " on ne vol e pas dddtoupnesald e utitisationgptemierg our r a i
(non, i n'y a pas enons dé @Quikkho iArhd.r eS i@tl i Ruesyito n
Corcca protege sonrepaired n seseccaei dé zombi e, ai nsi g u

Terminator sans | a p e paounsojlegue bechdaguladn effgt,r ét € a
pour mettre au point sa dopegrCca a réussi a capturer deux anges de Novalis et il se sert de

leur sang pourd fabrication de sa drogue. Les deux angelots sont maintenus exsangues pour

la fabrication du produitmaiségalemenpour les affaiblir et les maintein sous contrélells



sont maintenus dans une piece salé@t completement drogués pour éviter toute tentative

d évasion et autres utilisatisre pouvoirsLa piece est protégée parrobot Corcca tient &
cequesessecretes 0i ent pas découverts. le@menapiégpour |
tout son entr epngtseuledecomdt hlées i ft &irme paauter et |
théorie, | essaiera plutbt de se sauver an t | " expl osion <conncesr 61 é

d’ i ntdeuisteurs dont il rarriverat pasa sedébarrassrdans son domaine.

Oh ! Dieu ! T’en veuuuuuuuuuux ?!

De son co6té, Kitéon, lorsque la drogue fut mise au point, entreprit de passer a une
nouvd | e phase de son epldanAndRar (Ir'iiemt emanédoat
j usqu’ a Ki treditaun gentre del redaxation,wm institut permettant de combattre le
stress de notre société par des cures de sommeil et des séances dentéltaiatce lieu &
en fait une couvertureoprr étre le siége de la nouvelle sectesat a recruter de nouvea
adeptes parmi les gens venants suivresteigas del > i nst i t ut . La drogue
distribuée comme un somnifére adépresseun.es persones choisies se voient narrer leur
prochaine expérience comme un rite initiatigpe ils découvriront le & sens de leur viet
deleurfoiLes gens s’ endor ment et | eur esprjt se
Gemabaloch.

Cet universest une jungle luxuriante avec en son centres s rui nes d’ ur
d’ arccthurtee mél anegeeatntl el "garzeecee.quEn ce | i eu, Ki t
dieu Darwell (in genrede grand barbue puissant et viril fagoni©du Tho). Lorsque que
Kitéon n’'est pas sur la MRQour les fidélepréents a GémabalocHe dieu est absent de la
cité, il agt de par le monderéel Quand Ki tiléreprend $e’ rédatie dlieursur Ja
marche, etl crée undouble onirique d’ Alexandre Arméercomme parmi lesfidéles pour
mainternr sa couveture

Kitéon est extrémement puisstsur la marchell est un peu le démiurge de cet
univers de poche et pemnanipder et crée nombres de choses qui passemirpdes miracles
aux yeux des fidéles. Et comme Corcca n’ a pt
a | dose, les fidélesvennent fréquement au sein de Gemabaloch, ce qui permet a Kitéon
de les éblouide sa puissance @¢renforce leur foi.

Et le commencement fut.

Alors que toutsedéroulait pour le mieux, Kitéon, oubliant sa prudence habituelte, e
les yeux plus grs que le ventre ¢ g U i attire des ennuis qgquan
d’ Ha al!y keerdémon désirativoird e p | us eptes gour augmedter aadomissance
et déci@, en faisant croire que la drogue de Coretzdatun antidépreseur, de la distribuer au
seindes lycéesdé a r égi on par | ' i nteteinfiimérds da lycéebesd e s p'l
directeurs croienjuste avoir découvert un bon médi@ma pagher, grace aun vendeur de
Il institut de r eltaesa&lareaoxnfaemént mahiprlableg, sutoutadld €t ar
gu o n p droguegilscdnstituentles proies révées pour Kitéon. Mais la drogue decao

est assez puissante, eing¢ cevintpas rare de voir des jeunes
sallesdeclasset chez | es personnes qui ont séjour né
Cette vagued ’ ov er dtpsaegs nfeitrtire | a puce a,qdi’ oreil

prirent la déisiond * e n v 0 y eipe discree poedétermined’ origine de cesnorts Les
forces du mal, ellene se sont pas affol ées et pensent
événenents estystedue al " un de | eur dé RPaalélemant; und émuipe d u

d anges de Blandine, chargée devsari | | er | ' éeotésizonestdetla MR&ent de i f f
remarquer une activité anormal e suhldohtuni ver
commenceé a |l a surveiller etoarlranti $ieser eaclo

vontsur | a marche et appr endeskisquiragissentlaMRC. act i v



MV_:
Suite & ces Vv ag u esrontdcontagésepardearscieasge delmésson P J s

habituel. Celuic i Il eur dmguéeemddaatementdsle® mors des jeuneparmiles
lycées de la régioou les quelques mizrayant séjournés ainmstitut de relaxation,car la
hi érarchie suspecte |’ ccuvre d’un démon.

Pour enquéter, les PJs pourront faire le tour des dileurs du coin. Les petites frappes ne
sont au courarde rien, mais les caids ont entendu parler de la dopaestim et auront sur

euxdeséchantdilns (I " intérétenpoturqueal’'lids Bkrs rled rtoars
face | a rencontre du di e usorginterrpgs desfaggnmasige Si no
ou avec n’'importaeppmsuai snaupoeasr mp ydeesseduner a |

labo de fabrication de Corcca. Liés trouveront des documents ou pourront éventuellement
apprendre du démon tméme, les liens gl e r eanktituede @laxhtion.

Sinon, les PJs pourront ausdieimoge les familles et amis des victes. lls pourront
apprendre des amis que leurs camarades prenaient régulierement des médicaments et des
famil |l es qu’ un ¢rsontdiéasovimbr stadge ai ¢t imest it ut
interrogent les decteus ou professeurs des lycées,dfgprendront les problémes de stress
des él éves en question et |l eur s nombreuses
lesredirige a ver s | institu

Si l es PJs se r endenlg ilsy serontiactieiti ettsuiviont d e  f a
toutes les cures qui auront pour but de les convertir au culte (et donc un petit tour sur la
MRC) . S’il's visitenttuhfnancementrceukbewy ljeu, digns desl é c 0 u
meilleures sectes. lls pourroatissidécouvrir que le labo de Corcéaurnit la plupart des
médi caments et |  adresse de ce | ieu. l'1's dev
peut étre parvenu sealmonter toutcela surtout s’ ils ont déja r
simgetqu est Andr é. L eresqu® @as rencomtreipleopuophiete et tes apbtres au
sein de | ’"institut, hormis | es aperclesoir |
c o u | o iétaklissementTbutefois, ils pourront les aborder aunsde B MRC ou ils se
mélent aux fidele pour répandre la parole de Darw¢lll s n’ obti endr ont p a
d’eux hormis des rensei gnementausseirsducercldes cul t ¢
apotres ou chacun essaie de descendre les autreprpoud r e de | ' i mportance
prennent garde a ne pas étre démasqués par le suspicieux!Kitéon

INS :

Ce scénari o n’a pas €ét é concelfpis, fes binfersét r e
peuwent envoyer une équipe pour savoir quel démon est sdammes morts. Les différentes
pistes sont relatées dans le chapitre MWessus. Aeuglorsde voir s’ il s veul
la menace que peut représenter Kitéon ou,-@egt se rallier a sa caes carsi Kitéon
démasque les démonis,| e s s a irelesaided eecanfiahca dontriknque, mais tout
en les surveillant de prés

Grille de PA :

MV :
I Eliminer Corcca + 1 PA
M Eliminer Kitéon + 2 PA

T Démanteler | i nstitut + 1 PA



1 Démanteler le réseau de distrilmumide drogue +1PA
1 Libérer les 2 anges de Novalis +1PA
T DémontrerauX i del es de Dar wel | gu’'omhnistes qoiprit ét €
abusédeleurérdul it é et qu’ il :Dew a qu’ wW3PAseul v
Vous constaterez que cette grille délivre de nombreux PAJ e | ' ai eonc¢cu a

principe, un groupe de Pdnoyers ne devrait pas pouworéaliser tous ces objectifé\ la

rigueur la moitiéd entre eullotamment le dernier qui ne devrait étéalisableque par de
bons grade2 ou3 (On ne fait pas changer la religion deagjpiste en leur dant: « Ce goa
oul ' d e seduqu abusidevotre crédite! »).

INS :

Le scénarion éstpas prévu a la base pour des démons. Toutefois, si vous jouez tout de
méme avec les forces du mal, les objectifs restent les mémeoguie gampdu bien. A
vous de modifier un ou deux points selas wées et but

Les personnages .
1 Corcca, démon de Nisroch de grade 2, alias Benoit Poeldor

Corcca est un peti-t démon tranquille qui n
peut golter ou ékmorer. Mais ces derniers temps, il est un peessé et paran&n effet, il ne
veut pans sgauceh el "qou’ i | g a r d(Pas deeprofds pauneayne #s sqntr i s 0 n
dans un trop sale étaf)e plus, il collabore avec Kitéon cérmi une dette erers lui Mais |l
n'ai me pas | egué laaitdemndéae re oem dévaildr dans sasports a la
hiérarchie, sous prétexte de préparer un coup qui permettrait a Kitéon de passerRoade 3.
Corcca, tout ¢ca ne sent pas bon

Fo Ag Pe Vo Pr Foi
3+ 2 2 4+ 4+ 3+
Talents :
Attaque 4+, Défase 6, Physiqué+, Mental 6, Social 4+, Savoiriminel 8+
Pouvoirs :

Accout uma n cimattebtion4, Aiterea pedsées 4, Membre exotique (petites cornes,
précision-2, puissance +1)/olonté supra nanale 3, Boomerang 2, Charme 1.

Combat :

25 PP8 PF,BL5/BGL1/BF16 / MS 22

Blouse blanchepetites lunettes, caluatrice-392.

1 Cyborg-Terminator
Robot aux ordres de Corcca. |l garde le centre du labo du démon.

Fo Ag Pe Vo Pr Foi
7 4 3 2 2 3
Talents :
Athlétisme 5, Corps a corps 4, Défens
Pouvoirs :
Armure corporellémétal, permandh4, Anaérobiose]eline, Immunité contre les maladies et
les poisons.
Combat :

0 PP,9PF,BL8/BG 17 /BF 23/S 34



1 Service de sécurité zombie
Une quinzaine de zombies formele service de sécurité e | 'Otede Corceaplls ont
| " apparieans eamer foques bedonnants et se
entre deux matchs de foot diffusés dans leur loge de gardiene(mért, il y ades habitudes
qui ne se perdent padls ne smt pas trop défraichis et donridllision de pesonnes vivantes

rel ai

tantqu’ on n’ y detreppesr de pas
Fo Ag Pe Vo Pr Foi
2+ 2 2 1 1 3
Talents :
Athlétisme 2+ Attaque 3, Tir 3|ntimidation 2+.
Pouvoirs :

Anaérobiose, Apparence horrifique 1, Immurgtntre les maladies et les poisons, Membre
exotiguel ongl es d’ aci er , p,Régenéason bbn +2, pui ssance
Combat :

4PP,3F,BL4/BG8/BF12/MS 16

Casquette, insigne, menottes, matraque &t palibre.

1 Kitéon, démon de Beleth de grade 2, alias Alexandre Arméen, apotre des
créatures, alias Darwell, dieu des créatures.

Vous devez connaitre Kitéon maintenant. Mais siLe f ada qui tous set a |’
bordel. Son emploidutempsnélu per met quasi ment pkdémond’ acco
Il fait encore quelques rapports pour la fme ou i | bi donne un peu s
cela qu’il e plgsaen @us dedidelgsafinnpeoru vdoe r s’ i nst al l er

Mais lespetites PME ont bien du mal a fleurir dans adbeau pays. Et apres 6 a 7 ans

d éxistencele dieuDar wel | n’ a p as, hormissumeMRC owkétéoppeut v o i r
utiliser s pouvoirs de grade en plus. Toe f oi s, ses fidel @atnront p ¢
| > équi val ent d’demveap 4le domaine crdaturesy Celadug permet de

créer différentes créatures temporaires qui lui obéissent ou de manipuler d@ateses

f ai bl es audfinede psoni unigers de poch€ei lui apporte une puissance non
négligeable, surtout si Baulte continuait a prospérer

Fo Ag Pe Vo Pr Foi
2+ 2+ 2+ 5 5 5
Talents :
Attaque 4, Défense 4, Physique 4, Mental 5, SogiaNarcolepsie 9+.
Pouvoirs :

Cawchemar mortel 6+, Charme 6, Sommeil 6, &8y Télépathie 4, Hurlement démoniaque 3,
Voix impérieuse 2, Domaine@réatures> 4.

Combats :

35PP,7PF,BL4BG9/BF 13/MS 18

9 Chimeéres
Les chimeres sont les créatsirgue crée Kitéon pouane périoé donnée Elles ont
| " appar en cseuhatereleukdorner @arssez exploser votagimation!). Pour des
commodités de jeu voici urrpo f i | gui pourra servir pour to
respecte paslega act ér i st liagrd@atereanormalementy cormametelles sanééesil

ny a pas Vvrai ment Rhreexempleg, tnébiseusouredu ure draichei mi t
jouvencé | e peut avoir autant e force qu’'un dém
Fo Ag Pe Vo Pr Foi
5 4+ 5+ 1+ 3 2

Talents :



Corps a cmps 5, Défense 4, Discrétion 5+, Tir 3.

Pouvoirs :

Apparence horri fiCamékond., Jet d’ acides 3+,
Combat :

17 PP, 6 PF,BL 6 /BG 13 /MB19/ MS 26

Griffes (puissance +4), Crocs (précision +3, puissance +1, qualitée).

1 André Seeur, Grand Prophete de Darwell

André, agé de 34 anssteun gugus comme on peut en rencontrer des pestaians les
campagnes perdues ou les émissiontelieréalités. Maintenant Grand Prophete, André est
completement obnubilé par sanission». Naif au plus hautgint, il est confiant dans ses
actonsen’ hésitera donc pasMai pacbemeal tombéetdl
grandchose, cen ' e s t p asSauf,pes8t ye ave' il venait a c¢omyg
missi on de | ' i n dropide ahbseseanx persomnesaertérieaksulte. Il a
toutefois pour edfaugue dteverve,’ce quipplaisaina Kitéoa,\poiuvait
recruter plus d"  adeptes a travers son prophe

Fo Ag Pe Vo Pr Foi
2 2 1+ 3+ 3 3
Talents :

Discussion 3, Baratin 3, Savoir occulte 1 (culte deridell 2+), Métier (Grand Prophéte) 1+,

Culture gégrale 1 (les réves et le sommeil 3), Etre convaithe la |€gitimité de sa tache 2,

Parler de la bonne parole de Darwell pourtdieut et n’ i mporte quoi 2+
Combat :

4PF,BL3/BG6/BF9/MS 12

9 Les 11 apotres des créatures
lIs sont composéde 1lgaillards entre 25 et 4&ns lls sont tous plus ou ons fanatiques

et croient pas mal en ce g uirigednts defgoouptsculeda i s
sects ou autres organisations, ils paggel us de temps a s’ eneaf outr e
I " i n s tseretire deg lhators dans les muel es uns, |l es autres pl
foi. En effet, chacun désirgagne de | ' i mpor t aerafinee laigser sne frace du c
quelconqued e | eur s acti ons. C e r premdren 9n joarnla placeédene |’
leur prophéte Adré En bref, une bande d’ abrutis avid
renseignet es j oueur s slesrabitudes deschacuh, sittoutelis arrsvent a
avoir une conversationuntemps pie u s ensée advec | 'un d’' eux

Fo Ag Pe Vo Pr Foi

2 2+ 1+ 2+ 2 2
Talents :

Discussion 2+, Baratin 3, Savoir occulte Qaulte de Dawell 1+), Métier (Apdtre des
créatures) 1, Culture générale 1 (lesag\et le sommeil 1+), Aisance sociale 3+, Vomir sur
les autres 2, Faire des seerstendus mesquin 3+, EBsermoralementes autres 2, Détourner
de | > argent 2, Humi |l i er | es gens 2.

Combat :

4PF,BL3/BG6/BF9/M12

1 Les lycéens, les jeunes fanatiques de Darwell et les dileurs
Ce profil vous donneas caractéristiques pour les lycéens, amis desnes. Ces mémes
jeunes étanta cible privilégiéede la secte car ils sont feanent manipulablesCe profil
convient également pour les fidéles desémte. Enfin, du lycée a la vente de drogue dans les
guartiers chauds, i esndyaajogurdhhpasfgaeches



de se procurer toujours plus da me s . Si v 0os Péiles au g¢préscdesdddenrs d '’ e
locaux, ce profipourra aussi vous aider.

Fo Ag Pe Vo Pr Ch

2 2 2 1+ 2 2
Talents :
Aisance sociale 2+, Discussion Raratin 1+, Défense 2, Fumdu canabis 2, Débiter des
conneriessurlesensppf ond de | " exosteoeeqB+onGbber t acc

Combat :
3PF,BL3/BG6/BF9/MS 12

1 Chana, ange de Blandine de grade 1 ; Jérome, ange de Blandine de grade 0 et
Pierre, ange de Blandine de grade 0.

Cette escouade dunauangéade suweill@htealmdrepére une axtivité
anor malnversde poche deKitéon et vienngrflire une reonnaissance et découvrir
ce qui se passe. Si lgsueurs se retrouvent sur la MRC, ils pourront leur fournir une aide
providentiele, si le groupe dare trop contre Kitégrses créaturest sesbires

Chana
Fo Ag Pe Vo Pr Ch
2 3 4 5+ 4 4
Talents :
Attaque 2, Défense 3, Physique 2, Mental 4, Social 5, Narcolepsie 7+.
Pouvoirs :

Lire les pensées 2, Réve divin 3, Soeir?, Cauchemar 1, Détection du mensonge 1.
Combat :

17 PP, 7 PF,BL5/BG 1BF 15/ MS 20

Petit calibre, cmbinaison ignifugée et teeflammes (pour nettoyer la faune et la flore en
tout genre, mais attention au retour de flammes et de ne pas twateda jungle).

Jérome et Pierre

Fo Ag Pe Vo Pr Ch
2 3 4 5 4 4
Talents :
Attagle 2, Défense 3, PhysiqueMental 4, Social 5, Nardepsie 7.
Pouvoirs :
Lire les pensées, Réve divin2, Sommeill.
Combat :

11PP,7PF,BL5/BG 10/BF 15/ MS 20
Petit calibre, combinaison ignifugée et larf@mmes (pour nettoyer la faune atflore en
tout genre, mais attéion au retour de flammnsest de ne pas cramer toute la jungle).



